Asociacia slovenskych klubov agility

Skusobny poriadok agility SR

Platny od 1.1.2002 Uprava: 12.1.2012



1.Uvod

Agility je vychovna a zabavna ¢innost’ psovoda so psom (obaja tvoria jeden tim). Podl'a narokov na
vykon je mozné prevadzkovat’ agility ako vrcholovy Sport, ale aj ako rekrea¢nt hru. Je uréeny pre vsetkych psov
a pre psovodov vsetkych vekovych kategorii. Pes bez vodzky a obojku prekonava na povel psovoda prekazky.
Doraz je kladeny na priatel'sky kontakt a radost’ z pohybu. Od psovoda sa vyzaduju rychle reakcie a premyslené
vedenie psa. Psovi a psovodovi by malo agility prinasat’ radost’ a prehlbovat’ ich partnersky vzt'ah.

Pre prevadzkovanie agility na izemi SR su zavdzné podmienky dané Agility Reglementom FCI upravené
Sktsobnym poriadkom agility SR.

2.Parkur

2.1.VSeobecne

Parkur je ohraniceny areal, v ktorom st umiestnené prekazky. Parkur je postaveny podla pokynov
rozhodcu. Druhy a rozmery prekazok musia zodpovedat’ SkuSobnému poriadku agility SR. Charakteristika
parkuru je dana druhom pouzitych prekazok a ich postavenim. Podl'a toho mdze byt viac alebo menej rychly
alebo komplikovany. Pes musi prekazky absolvovat’ v pevne stanovenom poradi a smere, pokial’ mozno bez
chyb a v ¢o najlepsom case. Plocha arealu agility musi mat’ rozlohu najmenej 30x40m. Priestor potrebny na
postavenie parktru je 20x40m. Pokial’ st postavené dve trate, doporucuje sa oddelit’ ich uzatvorenymi bariérami,
alebo trate postavit’ vo vzdialenosti najmenej 10m od seba. Na parkire nesmie byt ni¢, ¢o by znamenalo
akékol'vek nebezpecie pre psa alebo psovoda (sklo, vaésie terénne nerovnosti). V areali parkiru moézu byt
prekazky (aj prirodného charakteru napr. stromy), ktoré¢ nie si zaradené do trate, nesmu vSak ohrozovat’
bezpeénost’ psa ani psovoda a prekazat’ v plynulom absolvovani trate. Vlastna trat méa dizku od 100 do 200m a
obsahuje 15 az 20 prekéazok, z toho minimalne 7 skokovych, podl'a kategorie a skusky. Prekazky st oznacené
&islom, ktoré uréuje poradie ich prekonavania. Cislo byva umiestnené spravidla vFavo pred prekazkou tak, aby
neprekazalo v behu psovi ani psovodovi, a pri tom bolo od predchadzajtcej prekazky dobre viditeI'né.
Vzdialenost’ medzi dvoma za sebou nasledujiicimi prekazkami musi byt 5 az 7metrov.

2.2.Priebeh trate

Je ponechana na fantazii rozhodcu, ale musi obsahovat’ aspon dve zmeny smeru. Dobre postavena trat” musi
psovi umoznit’ 'ahko a plynulo fiou prejst’. Psovod musi mat’ moznost’ prebehniit’ okolo prekazok po oboch
stranach s vynimkou umiestnenia pevného tunela pod kladinou, ¢i &¢kom. Ciel'om je, aby pes pod vedenim
psovoda nasiel rovnovahu medzi rychlostou prevedenia a bezchybnym prekonanim prekazok. Vo vSeobecnosti
je potrebné menit’ poradie a postavenie prekazok, aby sa zabranilo mechanickej praci psa.

2.3.Urcenie Standardného ¢asu

Standardny &as je ¢as doporuéeny k absolvovaniu trate a za jeho prekrogenie je pes penalizovany
trestnymi bodmi ( za kazda sekundu 1 trestny bod). Zakladom vypoctu Standardného Casu je rychlost’ (v metroch
za sekundu — m/s) stanovena pre pohyb na trati. UrCuje sa z ohl'adom na stupen obtiaznosti, povrch na ktorom sa
preteka a naro¢nost’ sutaze. Standardny ¢as vypoéitame, ked’ presna dizku trate delime uréenou rychlostou
pohybu.
Priklad: Pre drahu 150m dlhu so stanovenou rychlostou 2,5 m/s sa Standardny ¢as vypocita nasledovne .
150:2,5=60 sekund.

Standardny ¢as moze byt stanoveny aj takym sposobom, Ze sa ¢as vitazného timu v danom behu vynasobi
koeficientom, ktory ur¢i rozhodca podl'a tabul’ky koeficientov (nizSie), a zaokruhli na celé sekundy nahor.

Tabul'ka koeficientov:

skiska Al od 1,1 do 1,25
skuska A2 od 1,1 do 1,25
skaska A3 od 1,05 do 1,15

otvoreny beh agility od 1,1 do 1,25
otvoreny beh jumping  od 1,05 do 1,2

Pri urceni Standardného ¢asu pomocou koeficientu je treba dodrzat’ minimalnu postupovu rychlost’, ktora je:



2,5 m/s pre skusku Al

3,0 m/s pre skasku A2

3,5 m/s pre skasku A3

3,0 pre otvoreny beh agility
3,5 pre otvoreny beh jumping.

2.4.Urcenie maximalneho ¢asu:

Maximalny cas je ¢as, ktory tim nesmie prekrocit’. Pokial’ tim maximalny cas prekroci je
diskvalifikovany. Maximalny ¢as méze byt najviac dvojnasobok a najmenej jeden a pol nasobok Standardného
Casu.

2.5.Start/ciel:
Tvoria ho tyCe (najmenej 120cm vysoké, nesmil mat’ na vrchu ostré hrany), ktoré musia byt’ umiestnené mimo
prvi/posledni prekazku vo vzdialenosti mensej nez 1 meter od prvej/poslednej prekazky. Sirka $tartu/ciela musi
byt na kazdej strane najmenej o 50 cm véacsia, nez je Sirka ty¢ky prvej/poslednej prekazky, aby bolo zabranené
tomu, ze ked pes neprekona prekazku kolmo, dosko¢i mimo Start/ciel. Pred Startom a za cielom musi byt
dostatok volného priestoru (aspoit 6m). Startom a ciefom moZe byt tieZ prva resp. posledna prekazka. Prva
a posledna prekazka v parkire musi byt vzdy obycajna jednoducha skokova prekazka.
2.6.Priebeh preteku:

V dei preteku je zakdzany pohyb po priestore parktiru a prekazkach, ktoré si na nom postavené.
Psovod bez psa si po dobu ur¢entt rozhodcom méze prejst’ a prehliadnut’ trat’ priamo na parkaire. Mimo trat’
mdze byt umiestnena aspon jedna skokova prekazka, ktora sluzi na rozcvi€enie psov. Rozhodca si prezrie
priestor uréeny pre parkur, skontroluje prekazky a posudi, ¢i zodpovedaji ustanoveniam tohoto skusobného
poriadku. Ur¢i plan trate a odovzda ho organizatorom, ktori podl'a neho prekazky rozmiestnia po parkure. Potom
parkur skontroluje a zmeria jeho dizku. Pred za¢iatkom kazdej sut'aZe rozhodca oboznami pretekarov s presnymi
udajmi o trati, hlavne so $tandardnym a maximalnym ¢asom, pripadne pripomenie pravidla sitaze a kritéria jej
hodnotenia. Na ziadost’ rozhodcu moze byt’ sut'az zacata jednym psom a psovodom, ktory v danom behu
nepretekaju a ti absolvuja trat’ na ukazku.
Psovod sa odoberie na Start. Jeho pes je v zakladnej pozicii (stoji, sedi alebo leZi pred Startovnou liniou). Psovod
mu odoberie voditko, obojok a pripadne d’alsiu vystroj alebo ozdoby, s vynimkou gumicky alebo spony
pridrzujicej srst’ z o¢i (so stthlasom rozhodcu). Vodzku odovzda pomocnikovi pri Starte, alebo ho polozi na
vopred uréené miesto na Starte. V priestore Startu a ciel'a nesmu zostat’ lezat’ ziadne veci. Psovod sa moze
postavit’ na l'ubovolné miesto v parkure, ktoré si vopred zvoli, nesmie pri tom prejst’ medzi ty¢ami
vymedzujucimi Start. Psa na Starte nesmie nikto okrem psovoda pridrzat’. Pocas behu po priestore parkuru
psovod nesmie drzat’ ni¢ v ruke, nesmie sa dotknat’ psa, ani ziadnej prekazky. V priestore parkiiru nie je
povolené pouzivat’ ziadne pomdcky, hracky a kimenie, nie je povolené viditeIné nosenie vycvikovych pomocok,
ani ich odkladanie v priestore parkaru. Po pokyne rozhodcu, ktorym je signalizovana pripravenost’ a vol'nost’
trate, si psovod sam voli okamih §tartu. Musi v§ak vystartovat’ bez zbyto¢nych prietahov do 20 sektnd.
Casomiera je spustena vo chvili, ked’ pes prekroéil Startovnu liniu. Optické a akustické povely st povolené na
celej trati. Psovod nesmie sam prekonat’ ani podliezt’ ziadnu prekazku. Trat’ konci a ¢as je zastaveny vo chvili,
ked’ pes po prekonani poslednej prekazky prebehne cielom. Psovod so psom po dobehnuti urychlene opusti
priestor parkiiru. Posudzovanie timu prebieha po celil dobu, kym sa tim pohybuje po priestore parkuru.

3.Prekazky

Prekéazky nesmu byt pre psa nebezpecné a musia odpovedat’ popisom a mieram danym Agility
Reglementom FCI, ktoré Skusobny poriadok agility SR respektuje.

3.1.Prekazky skokové

3.1.1.Skokova jednoducha

Sirka skokovych prekazok je minimalne 120 cm. Vietky jednoduché skokové prekazky musia mat vo
vyske danej vel’kostnej kategorii zhoditel'nu tycku. Tycka musi mat’ vysku, Sirku alebo priemer 2-4 cm, nesmie
mat’ ostré hrany a doporucuje sa, aby bola farebne zvyraznena. Kovové tycky nie st pripustné. Prekazky moézu
mat plochu pod tyckou uplne alebo Ciastocne vyplnent napriklad reklamnou tabul’ou alebo viacerymi tyckami.



Takto pouzita vyplil vS§ak musi byt’ samostatne zavesena nezavisle na zhoditelnej tycke. Skokové prekazky mozu
mat’ r6zne konstruované boc¢nice (stojky, stlpiky) s minimalnou vyskou 1 m.
Vyska skokovych prekazok je pre jednotlivé vyskové kategorie nasledujuca:

¢ SMALL-S 30 cm = 5 cm (min. 25 cm, max. 35 cm)
¢+ MEDIUM-M 40 cm £ 5 cm (min. 35 cm, max. 45 cm)
¢ LARGE-L 60 cm = 5 cm (min. 55 cm, max. 65 cm)

3.1.2.Skokova dvojita (prekonava sa jednym skokom)

Tvori sa zostavenim dvoch jednoduchych skokovych prekézok postavenych v vzostupnej linii
s vySkovym rozdielom od 15 do 25 cm. Vyska vyssej prekdzky v kat Small a Medium je zhodna ako u skoku
jednoduchého. Maximalna vyska vyssej ty¢ky pre kat. Large je 60 cm. Maximalna hibka prekazky je podla
jednotlivych kategorii nasledujtica:

¢ SMALL-S 30 cm
¢ MEDIUM-M 40 cm
¢ LARGE-L 55 cm

Na parkuare musi byt’ skokova dvojita prekazka postavena v priamom nabehu od predchadzajucej prekazky.

3.1.3.Kombinécia dvoch alebo troch prekazok ( dvojskok, trojskok)

V parkure moze byt umiestnend kombindacia zlozena z maximalne troch jednoduchych skokovych
prekazok. Prekazky musia byt postavené za sebou v priamej, alebo takmer priamej linii. Plati ako prekazka
jedina, ale kazdy prvok zostavy je posudzovany jednotlivo. Prva prekazka je oznacena poradovym ¢islom
prekazky a pismenom ,,A“, druha pismenom ,,B“ a tretia pismenom ,,C*. Vzdialenost prekazok A, B, C je
stanovena pre kat. Small 2m, pre Medium 3m a Large 4m. Skoky musia byt’ rovnako vysoké. Kombinacia moze
byt pouzita na trati len jedna, prekazky nemézu byt pouzité ako jednotlivé skoky v d’alSom, alebo
predchadzajicom priebehu trate. Na parktire musi byt dvojskok, trojskok postaveny v priamom nabehu od
predchadzajicej prekazky.

3.1.4.Mur, viadukt

Vyska aj $irka miiru, viaduktu si rovnaké ako u skokovej prekazky. Hibka je cca 20 cm. Mur je plny,
viadukt musi mat’ jeden alebo dva otvory vo forme tunelu. Na hornej ploche oboch prekazok musia byt’ najmene;j
dva nie vel'mi tazké elementy vo forme N, ktoré sa dajii 'ahko zhodit. Mur musi byt’ prestavitelny na vsetky tri
kategorie. Vyska tejto prekazky je merand vratane zhoditenych prvkov.

3.1.5.Skok d’aleky

Je zostaveny z dvoch az piatich elementov, ktoré st od seba rovnomerne vzdialené. Sirka prvkov je 120 cm,
hibka 15 cm, vyska najnizSieho je 15 cm, najvyssieho 28 cm a st mierne skosené. Prvky musia byt’ Pahko
zhoditel'né. VSetky Styri rohy kompletnej prekazky st oznacené ty¢ami vysokymi 120 cm bez ostrych hran.
Vzdialenost’ ty¢i od krajnych elementov musi byt do 10 cm. Na parkure musi byt skok d’aleky postaveny

v priamom nabehu od predchadzajucej prekazky. Dizka skoku d’alekého je pre jednotlivé kategorie nasledujiica:

¢ SMALL-S 40 cm + 50 cm (2 elementy)
¢ MEDIUM-M 70 cm + 90 cm (3 az 4 elementy)
¢ LARGE-L 120 cm + 150 cm (4 az 5 elementov)

3.1.6.Kruh

Priemer vnutorného otvoru kruhu je min. 45 cm a max. 60 cm. Ako material pre vyrobu kruhu sa
doporucuje motocyklova pneumatika, polystyrénovy zachranny kruh alebo pogumovana textilia. Spodna
vnutorna Cast’ zaveseného preskokového kruhu musi byt’ z bezpecnostnych dévodov vyplnena. Zavesenie kruhu
musi byt pruzné. Pevné zavesenie nie je povolené.
Moze byt pouzita konstrukcia rozpojitelného zaveseného kruhu (kolesa), ktora pri skoku psa a pripadnom
zavadeni o obvod kruhu, umozni svojim rozpojenim bezpecné prekonanie tejto prekazky.
Ram prekazky musi byt’ natol’ko stabilny, aby ju pes nemohol I'ahko zvalit’. Noha kruhu musi byt’ dlhé aspoi 1,5
nasobok vysky tyciek pre dant velkostnu kategoriu. (napr. pre large je to min 1,5 nasobok ¢isla 65, to jest 97,5



cm na kazdu stranu kruhu. Na parkure musi byt’ preskokovy kruh postaveny v priamom nabehu od
predchéadzajicej prekazky. Vzdialenost stredu preskokového kruhu od zeme je pre jednotlivé kategorie
nasledovny:

¢ MEDIUM -M a SMALL - S 55 cm
¢ LARGE-L 80 cm

3.2.Prekazky priebezné

3.2.1.Pevny tunel

Vniitorny priemer pevného tunelu je 60 cm a dizka od 3 do 6 m. Tunel musi byt z poddajného materialu
umoznujiceho vytvorit’ jeden alebo viac obliikov. Tunel musi byt pevne fixovany, aby sa v priebehu preteku
nemenil jeho tvar, ani pozicia.

3.2.2.Latkovy tunel

Vchod je tvoreny pevnou Castou v tvare tunelu. Je dlhy 90 cm , vysoky 60 cm a Siroky 60 az 65 cm.
Vychod z tunelu je z mékkého materialu, najlepsie pogumovane;j latky odolnej voci dazd’u a vlhku. Nesmie byt
prilis Pahky, ani prili§ tazky. Dizka latkovej ¢asti tunelu je 2,5 az 3,5 m a ma priemer 60 aZ 65 cm.
Pokial’ je vychod z tunelu upevneny napr. kolikmi, musi medzi nimi byt’ vzdialenost’ cca 50 cm a musi
umoziovat’ neruseny vystup tiez va¢§im psom.

3.2.3.Slalom

Pocet ty¢i je parny, t.j. 8,10 alebo 12. Ich vyska je v rozmedzi 100 az 120 cm. TyCe maju priemer 3 az
5 c¢m, s pevne umiestnené v rovnej nemennej rade a si od seba vzdialené 60cm. Spravidla sa pouziva slalom
s dvanastimi tyckami. Slalom musi byt pevne fixovany, aby sa v priebehu preteku nemenila jeho pozicia.

3.3.Prekazky s kontaktnymi zonami

Vsetky prekazky s kontaktnymi zonami musia mat’ neSmyklavy povrch. Kontaktné zony na prekazkach
musia byt’ farebne odlisené na vrchnej strane, aj na tizkych bokoch. Doporucuje sa pouzit’ farby nezamenitel'né
s najobvyklej$imi farbami srsti psov. Tieto prekazky nesmi byt postavené ako prvé alebo posledné na trati.

3.3.1.Kladina

Vyska 120 az 135 cm, $irka 30 cm. DiZka kazdej ¢asti je 360 az 420 cm v pomere s danou vy3kou
kladiny. Priklad: vyska 120 cm = dizka 360 cm, vyska 135 cm = dizka 420 cm. Néastupna aj zostupna ¢ast’ musi
byt tak zaistend, alebo zabezpecena, aby nedoslo k samovol'nému odpojeniu. Nastupné aj zostupné rampy mozu
byt opatrené malymi liStami pripevnenymi v pravidelnych odstupoch asi 25 cm. Listy ul'ahcuju néstup na
prekazku a zabraniuju pripadnému zoSmyknutiu. Listy si 20 mm Siroké, 5 mm max.10 mm vysoké so
zaoblenymi hranami. Na nastupnych a zostupnych &astiach ramp musia byt v dizke 90 cm, merané od zeme,
vyznacené kontaktné zony. V odstupe 10 cm od kazdej zony nesmie byt’ ziadna lista. Kladina musi byt’ stabilna.

3.3.2.Hojdacka

Sirka 30 cm, dizka 365 az 425 cm, vyska strednej osi od zeme sa rovna jednej Sestine dizky hojdacky.
Kontaktna zona je rovnakych rozmerov a rovnako oznacena ako u kladiny. Hojdacka musi byt stabilna a
vyvazena tak, aby sa nastupna cast’ rampy po preklopeni samovolne sklopila spét. Hojdacka musi klesnut
k zemi v priebehu 2-3 sekund, ked’ polozime zataz 1 kg na stred vzdialenosti medzi os a koniec hojdacky.
Pokial to tak nie je, je potrebné pripevnit’ na hojdacku také protizavazie, aby boli splnené vyssie uvedené
poziadavky. Na hojdacke nesmu byt’ ziadne pomocné listy. Hojdacka musi byt stabilna.

3.3.3.5ikma stena

Sklada sa z dvoch ploch tvoriacich pismeno A . Vyska prekazky je rovnaka pre vsetky tri kategorie- 170 cm.
Dizka steny a¢ka musi byt 270 cm +- 5 cm. Sirka Sikmej steny je miniméalne 90 cm, v dolnej &asti az 115 cm.
Na rampéch st v pravidelnych vzdialenostiach 25 az 40 cm pripevnené listy ul'ahcujiice nastup a zabranujice
zoSmyknutiu. LiSty su 20 mm §iroké a vysoké od 5 do max. 10 mm so zaoblenymi hranami. Kontaktné zony st
vyznagené v dizke 106 cm, merané od zeme. Pomocna liita musi byt’ pripevnena najmenej 10 cm na vrchu alebo



dole od hornej hranice kontaktnej zony. Vrchol §ikmej steny nesmie byt’ pre psa nebezpe¢ny. Sikma stena musi
byt’ stabilna.

3.4.Stol

Stvorcové plocha minimalne 90x90 ¢cm, max. 120x120 cm. Vyska pre kategériu LARGE-L 60 cm, pre
kategorie MEDIUM-M a SMALL -S je 35 cm. Strany stolu st oznac¢ené A,B,C,D tak, Ze strana A je hrana stolu
v smere behu psa idealnej drahy, B — l'ava a C — prava strana stolu, D hrana na strane opac¢nej k smeru behu. Stol
musi byt stabilny, zaisteny proti preklopeniu a musi mat’ neSmykl'avy povrch. Stél moze byt’ vybaveny
zariadenim elektronickej Casomiery (pocutelny signal po 5 sekundach) s citlivou plochou z odstupom 10 cm od
krajov.

4.Posudzovanie

4.1.VSeobecne

Ciel'om preteku je, aby pes prekonal zostavu prekazok v predpisanom poradi, bez chyb a v $tandardnom
¢ase. Standardny ¢as treba vidiet’ len ako doporucenie a rychlost’ nesmie byt’ videna ako hlavné kritérium.
Agility nie je beh na rychlost’, ale beh na Sikovnost. Pri stanoveni vysledkov je rozhodnutie v prospech psa,
ktory ma menej chyb na prekazkach. Len v pripade rovnakého poctu chyb na prekazkach sa zohl'adiuje pri
poradi lepsi Cas. Ked’ je nahodne celkova zhoda (chyby na trati a cas), tak moze rozhodca pozadovat pridavny
beh tychto timov, aby im ur¢il poradie. Pokial’ nastanu pripady, ktoré nie st v nasledujiicom texte uvedené, je na
rozhodcovi, ako vec posudi. Ak sa vyskytne pripad, na ktory nema psovod ani pes vplyv, napr. vetrom
prevratené prekazky alebo zamotany latkovy tunel, je rozhodca opravneny rozhodnut’ o opakovani behu. Vsetky
rozhodnutia rozhodcu na trati st nenapadnutel'né.

4.2.Tresty
Pouzivaju sa 4 druhy trestov :
- Casové chyby (prekrocenie Standardného Casu)
- chyba
- odmietnutie
- diskvalifikacia

4.2.1.Casova chyba
Za kazdl sekundu nad $tandardny cas sa udel'uje 1 trestny bod. Podl'a presnosti meracicho zariadenia sa
udel’uju trestné body i v desatinach alebo stotinach bodov za desatiny, alebo stotiny sekundy nad Standardny ¢as.

4.2.2.Chyby vSeobecne

Kazda chyba je trestand 5-timi trestnymi bodmi, rozhodca ju oznamuje zdvihnutou rukou s otvorenou
dlaiiou. Chyby pes neopravuje a pokracuje v behu (s vynimkou slalomu a stolu). Chyba je, pokial’ sa psovod na
parkure dotkne prekazky alebo svojho psa.

4.2.3.0dmietnutie v§eobecne
Kazdé odmietnutie sa tresta 5-timi trestnymi bodmi, ktoré rozhodca oznamuje zdvihnutou rukou

zovretou v past’. Odmietnutie musi byt’ opravené, s vynimkou stolu.

Za odmietnutie sa povazuje:

¢ vybocenie psa do strany, aby sa vyhol prekazke, a tym prekro¢il myslent predizenu liniu prekazky, alebo
v pripade prekazok s kontaktnymi zoénami prediZzenii liniu hornej hranice kontaktnej zony.

¢ pes zostal stat’ pred prekazkou (toleruje sa, ked’ pes po kratkom zavahani prekazku prekond)

¢ pes zostal stat’ na trase (za odmietnutie sa ale nepocita zastavenie priamo na prekazke, napr. kladine,
hojdacke, v slalome)

¢ prebehnutie psa mimo prekazku, a s tym spojeny obrat, ktory pes musi spravit, aby mohol prekazku zdolat’
spravne v smere behu)



4.2.4.Specifické chyby a odmietnutia na jednotlivych prekazkach

Prekazky skokové

Skokovéa jednoducha

Za chybu sa povazuje zhodenie tycky. Skok cez prekazku mimo priestor uréeny k jej prekonaniu, alebo jej
podlezenie je odmietnutie. Ak pes pri skoku zavadi o bo¢nicu (kridlo) a zhodi ju, je penalizovany chybou
s vynimkou situacie, kedy sa dana prekazka ma v parkure prekonavat’ este raz. V takom pripade je tim
diskvalifikovany.

Mur a viadukt

Pri mare a viadukte sa za chybu povazuje zhodenie elementu, Casti alebo celého viaduktu ,alebo muru. Pri
viadukte je odmietnutim stiahnutie hlavy, ¢i labky, alebo prebehnutie otvorom.

Dvojity skok
Je posudzovany ako skok jednoduchy. Pri zhodeni oboch ty€iek dostava tim 5 trestnych bodov za
chybu, ako pri zhodeni jedne;.

Kombinécia dvoch alebo troch prekazok (dvojskok, trojskok)

Ak pride k odmietnutiu na A, B, alebo C musi pes prekonat’ celu trojicu prekazok spravne od A. Kazda
prekazka je posudzovana samostatne. Diskvalifikacia nastava vtedy, ak pes prekona d’alsiu prekazku po
nespravnej oprave trojskoku, alebo pri oprave trojskoku prekona A, B, alebo C v opacnom smere.

Skok d’aleky
Trestnymi bodmi za odmietnutie je pes potrestany, ak prekazku prejde, prebehne, sko¢i vedla alebo

odsko¢i do strany. Pri odmietnuti musi pes prekazku prekonat’ este raz spravne. Ak pri odmietnuti porusi hranicu
prekazky tym, Ze zhodi prvy, alebo posledny element nasleduje diskvalifikacia. Uder do elementu, zhodenie
elementu, dopad medzi elementy je posudené ako chyba. Zhodenie tycky nie je posudzované ako chyba, pokial
jej pad nezmeni charakter prekazky pred jej prekonanim.

Kruh
Za odmietnutie sa povazuje, pokial pes sko¢i namiesto kruhom priestorom medzi kruhom a rAmom.
Dotyk kruhu pri preskakovani nie je chyba.
Ak je pouzity rozpojite'ny kruh, posudzuje sa jeho rozpojenie takto:
- ked pes preskoci kruhom a zavadenim o kruh ddjde k jeho rozpojeni — chyba
- ked pes preskoci priestorom medzi kruhom a rdmom a pritom zavadenim o kruh d6jde k jeho rozpojeni —
odmietnutie a nasledna diskvalifikacia
- ked pes spdsobi rozpojeni kruhu, ktory sa ma v parkare prekonavat’ eSte raz — diskvalifikécia.

Prekazky priebezné

Pevny a latkovy tunel

Stiahnutie hlavy, alebo labky spat’ z Gstia tunelu je odmietnutie. Ak pes nevbehne do tunela, ale zabehne
za liniu prekazky, je potrestany 5 trestnymi bodmi za odmietnutie. Ak pri oprave tohoto odmietnutia pes pri
latkovom tunely prebehne po latkovej Casti leZiacej na zemi, nie je diskvalifikovany. Ak vSak preskoc¢i pevnt
Cast’ tunelu, alebo preskoci pevny tunel, je potrestany diskvalifikaciou za nestandartné prekonanie prekazky.

Slalom

Do slalomu musi pes vZzdy nabehnut’ tak, aby prva tycka bola po jeho l'avej strane. Kazdy zly nabeh do
zaciatku slalomu je posudeny ako odmietnutie. Pokial’ pes vynecha ty¢ku v priebehu slalomu je to chyba. Chybu
v slalome moze pes opravit’ v mieste, kde sa chyba stala, alebo chybu moze opravit’ v hociktorom mieste pred
tym, kde sa chyba stala. Pes dostava trestné body len za prvi chybu, za vSetky ostatné je potrestany stratou ¢asu,
nevztahuje sa to na chyby za dotyky. Spétny chod slalomom znamena diskvalifikdciu. Pokial’ pes neabsolvuje
slalom spravne a prekona d’alsiu prekazku, je diskvalifikovany.

Prekazky s kontaktnymi zénami



Na kladine, 4¢ku a hojdacke sa pes musi dotknit’ nastupnej a zostupnej zony aspoi jednou packou,
alebo jej Cast'ou inak je to chyba.

Kladina a §ikma4 stena
Za odmietnutie sa povazuje pokial pes odskoéi z kladiny a Sikmej steny skor nez sa dotkol vSetkymi
Styrmi labkami jej zostupnej Casti.

Hojdacka

Za chybu sa povazuje pokial’ pes zoskoci z hojdacky skor, ako sa hojdacka svojim koncom dotkla zeme,
ato aj v pripade, Ze sa dotkol kontaktnej zony. Pokial’ pes odskoc¢i z hojdacky skor, ako prekona jej os, je to
hodnotené ako odmietnutie.

Stol

Skok na st6l je povoleny z troch stran, a to A,B a C. Pokial’ pes stdl obehne a nasko¢i zo strany D
(opacna strana ku smeru behu) bude potrestany odmietnutim, ktoré sa neopravuje. Na stole musi pes zostat’ 5
sekund v akejkol'vek polohe, ktorit mdze aj menit’. Pokial’ pes opusti stdl skor ako da povel rozhodca, alebo
v pripade pouzitia elektronickej ¢asomiery pred akustickym signalom, je potrestany chybou. Pocitanie ¢asu je
prerusené, pes musi vyskoc€it’ spat’ na stol a pocitanie sa zac¢ina odznova. Po zoskoceni pes moze naskocit’ na
stol, z ktorejkol'vek strany. Ak sa pes na st6l nevrati a prekona d’alsiu prekazku, je diskvalifikovany.
Podbehnutie stola sa posudzuje ako odmietnutie. Psovod, ktory spusti svojim pohybom elektronicktl ¢asomieru
stola,bude diskvalifikovany.

Start/ciel’

- psovod nesmie prejst medzi Startovymi a cielovymi tyCami, ak tak urobi, je potrestany chybou a okrem
toho sa pri jeho prechode zacina pocitat’ ¢as

- pokial pes prejde v obratenom smere ciel’, a tym vyvola zastavenie elektronicky meraného ¢asu, alebo
psovod prejde ciel'om pred psom, sa ako koneény ¢as pocita ten, ktory je namerany manualne, az ked’ pes
prejde spravne cielom

4.2.5.Diskvalifikacia
Diskvalifikédciu urcuje rozhodca. Diskvalifikacia je signalizovana tonom pistalky a pod. Dobehnutie
parkuru po diskvalifikacii je mozné len po dohode s rozhodcom.

Doévody diskvalifikacie:

psovod sam prerusi beh psa na parkire

nekorektné chovanie k rozhodcovi

prekrocenie maximalneho ¢asu

tretie odmietnutie na trati

neopravené odmietnutie s vynimkou stola

absolvovanie prekazok v inom, nez predpisanom poradi (to plati tiez pre vynechanie prekazky a prekonanie,
podbehnutie, ale i slaby dotyk na inu prekazku)

pes prekond, alebo podbehne prekazku v opacnom, alebo nesprdvnom smere

pes neskoci a zhodi prekazku pred skokom, alebo ju porusi pri podbehnuti tak, ze sa neda bez opravy
prekonat’

pes prekazku, alebo ¢okol'vek na parktre oznackuje, alebo sa vyvenci

psovod sam prekond, podlezie, alebo prejde prekazku

psovod zvali, alebo zhodi prekazku

psovod drzi cokol'vek v ruke, alebo ma viditeI'ne na tele pomocky

psovod na trati strati pomocky, alebo potravu

pes ma obojok, prip. int vystroj bez stthlasu rozhodcu

psovod spusti elektronicku ¢asomieru na stole, pokial je taka pouzita

dotyk psovoda a psa, ktorym je zabranené odmietnutie, ¢i prekonanie nespravnej prekazky

hrubé zaobchadzanie so psom. Tymto sa rozumie zaobchadzanie so psom na parkure aj mimo parktr pocas
preteku. Rozhodca je opravneny diskvalifikovat’ tim z celej stitaze ak uzna, Zze zaobchadzanie so psom je
obzvlast nevhodné a hrubé
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5.Kategorie, druhy skasok a sat’azi

5.1.Kategorie
Preteky agility prebiehaja v troch velkostnych kategoriach rozdelenych podl'a kohutikovej vysky psa:
¢ SMALL - S (mali) do 34,99 cm
¢ MEDIUM — M (stredni) od 35 cm do 42,99 cm
¢ LARGE - L (velki) 0d 43 cm

Psy mozu Startovat’ iba v jednej vel'kostnej kategorii. Vo vsetkych kategoriach treba preukazat namerant
kohutikovu vysku, zapisant vo vykonnostnom zosite. Toto nameranie moze byt vykonané cez uznaného
medzinarodného rozhodcu agility, ktory zapis potvrdi svojim podpisom.

Opétovné premeranie psa sa moze uskutocnit’. Po podani ziadosti vyboru, psovi s hrani¢nou velkostou (35
+ 2cm, 42 £ 2cm). Pes bude premerany 3 r6znymi slovenskymi alebo medzinarodnymi zahrani¢nymi
rozhodcami, ktori zapi$u merania do poznamok vo vykonnostnom zosite. Tim mdze zacat’ pretekat’ az po
zaradeni do velkostnej kategorie, ktoru urci prevazujuci verdikt. V pripade zmeny mu bude vydany novy
vykonnostny zosit v cene d’alSieho vykonnostného zoSita podla sadzobnika poplatkov ASKA.

5.2.Vykonnostné triedy skusSok

¢ Agility 1 podla jednotlivych kategorii: SA1, MA1, LAl
¢ Agility 2 podla jednotlivych kategorii: SA2, MA2, LA2
¢ Agility 3 podl'a jednotlivych kategorii: SA3, MA3, LA3

Rozdiely medzi triedami sa vyznaduju obtiaznostou trate, jej dizkou $tandardného prip. maximalneho ¢asu.

5.2.1.Agility 1 — SA1, MA1, LA1

Mozu sa jej zucastnit’ iba psy, ktori eSte nemaju skisku Al zlozent trikrat na vyborne (s maximalne
5,99 trestnymi bodmi), u dvoch réznych rozhodcoch na oficialne uznanych pretekoch. Pokial’ pes splni vyssie
uvedené podmienky, moze prestipit’ do A2, alebo mdze zostat’ v kategoérii Al do vtedy, kym neziska d’alSie tri
skusky na vyborne (aj od jedného rozhodcu). Po Siestich sktiskach na vyborne bez trestnych bodov musi tim
prejst do A2. Nieje mozny prestup do A2 v ten isty den, s vynimkou konania viacerych skuSok A2 za jeden dei.
Pes, ktory uz ma splnenti vyssiu skusku ako Al s inym psovodom, musi s novym psovodom po splneni prvej
podmienky prejst’ automaticky do A2. Po prestupe do A2 uz tim nemoze Startovat’ v kategorii Al. Pre A1 mézu
byt postavené maximalne tri prekazky s kontaktnymi zéonami (podl'a uvdzenia rozhodcu) a maximalne jeden krat
slalom. V kat. Al nesmie byt pouzita dvojita skokovka a dvoj, ¢i trojskok.

5.2.2.Agility 2 — SA2, MA2, LA2
Mozu sa jej zacastnit’ iba psy, ktori splnili podmienky prestupu z Al do A2. Pre A2 mdzu byt na trati
maximalne 4 prekazky s kontaktnymi zénami (podl'a uvazenia rozhodcu) a maximalne jeden krat slalom.

5.2.3.Elitna trieda Agility 3 — SA3, MA3, LA3

AN v

V triede A3 moze Startovat’ len tim, ktory je drzitelom A3 karty.

O vydanie A3 karty moZe poziadat tim, ktory splnil podmienku podl'a §42, odst. 3). Ziadost' pod4va pisomne
alebo elektronickou postou Vyboru. K ziadosti musi byt’ prilozena kopia vykonnostného zosita, ktora dokazuje
splnenie potrebnych skusok.

Vybor vyda A3 kartu psovodovi po kontrole predlozenych tdajov, najneskér do 14 dni od dorucenia ziadosti.
Po obdrzani A3 karty se “A3” stava sucastou mena psa (napt. A3 Rex).



A3 karta se vydava pre jeden tim (psovod + pes). A3 karta je neprenosna.

Pripadné zneuzitie A3 karty moze byt predmetom disciplinarneho konania.

Drzitel’ A3 karty nesmie sitazit’ v niz§ich triedach, len v triede A3.

Drzitel’ A3 karty sa mdze rozhodnut’ pre navrat do triedy A2, av§ak po jeho Starte v triede A2 sa jeho A3 karta
stava neplatnou a opédtovny navrat do A3 nie je mozny.

Usporiadatel’ sutaze, ktory vypisuje skasky, je povinny vypisat’ aj triedu A3, pokial je v nej prihlaseny aspon
jeden tim.

V parkare A3 mozu byt zaradené najviac 4 prekazky s kontaktnymi zénami (kladina, §ikma stena, hojacka) a
maximalne 1x slalom podl'a uvazenia rozhodcu.

Titul A3 Champion sa udel'uje timu a je neprenosny

Na ziskanie titulu A3 Champion je potrebné minimalne 10x umiestnenie na prvych troch miestach v skuske A3
bez trestnych bodov (d’alej len ,,umiestnenie*) u miniméalne 2 réznych rozhodcov a zaroven ziskanie 100 A3
bodov

Ak tim v ramci 10 umiestneni neziska uvedeny pocet A3 bodov, bude musiet’ mat’ umiestneni viac, tak aby
ziskal 100 A3 bodov

Tim ziskava 1 A3 bod za kazdy tim, ktory v skuske porazi, napr. 1./30 ziskava 29 A3 bodov (bol v skuske prvy
a porazil 29 timov), 2./3 ziskava 1 A3 bod atd’.

Ak by doslo k nezvycajnej situécii 1./1, znamenalo by to, Zze dany tim nikoho neporazil a nema teda narok na
zisk A3 bodov

Obdobie splnenia uvedenych podmienok nie je ¢asovo ohrani¢ené, tj. tim ich moze ziskavat’ pocas celej svojej
aktivnej kariéry v A3

Po splneni podmienok na ziskanie titulu A3 Champion zasiela psovod postou alebo elektronickou postou
Vyboru ASKA.Ziadost' o udelenie titulu. K Ziadosti musi byt prilozena kopia vykonnostného zosita, ktora
dokazuje potrebné umiestnenia a kopie vysledkovych listin, ktoré dokazuju ziskanie potrebnych A3 bodov.

Na zaklade spravy Vyboru ASKA udel'uje titul zastupca Vyboru ASKA
Titul sa udel'uje vzdy pri prilezitosti usporiadania Majstrovstiev Slovenska v agility Evidenciu A3 kariet a
udelenych titulov A3 Champion vedie Vybor ASKA

5.3.Jumping - J1, J2,J3

Jumping méze byt rozdeleny podl'a vykonnostnych tried J1, J2, J3. O vypisani takto rozdelené¢ho
Jumpingu rozhoduje usporiadatel’. O zaradeni psa do jednotlivych tried J1, J2, J3 rozhoduje vykonnostna trieda
Agility. Pravidla st rovnaké ako u vykonnostnej triedy Al, A2, A3 s tym rozdielom, Ze trat’ neobsahuje ziadne
prekazky s kontaktnymi zénami. Stol moéze byt pouzity iba ako Start alebo ciel. Pre postup do vyssej
vykonnostnej triedy sa pocitaju iba vysledky skusok Agility.

5.4.0tvorené sut’aze

5.4.1.Agility
Sutaze Agility st otvorené pre vSetkych psov bez ohl'adu na zlozené skusky. Sutazit’ sa moze na
tratiach s 'ubovolnym stupniom obtiaznosti. Pravidla st rovnaké ako u skisok.

5.4.2.Jumping

Sutaze Jumping su otvorené pre vetkych psov bez ohl'adu na zlozené skusky. Sutazit’ sa méze na
tratiach s 'ubovolnym stupiiom obtiaznosti. Pravidla st rovnaké ako u skisok s tym rozdielom, Ze trat’
neobsahuje Ziadne prekazky s kontaktnymi zénami.

5.4.3.0statné sut’aZe
Existuji rozne sut’aze a hry, pri ktorych sa preteka priamo podl’a pravidiel agility, alebo sa ich pravidla
podobaju pravidlam agility. Nesmu byt nebezpecné a psy nesmu byt’ nimi pretaZzovany.
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6.Hodnotenie

6.1.Hodnotenie skusok

Celkové trestné body su suctom trestnych bodov za chyby, odmietnutia a ¢asové chyby. Pre skusky su
uznané nasledujice hodnotenia:

0,00 —-5,99 vyborny A%
6,00- 15,99 vel'mi dobry VD
16,00-25,99 dobry D
26,00 a viac bez ohodnotenia BO
diskvalifikacia DIS

Vysledok skusky a jumpingu rozdeleného podl'a vykonnostnych tried musia byt’ zapisané do vykonnostného
zosita vydaného prislusnou narodnou organizaciou.

6.2.Urcenie poradia

O poradi rozhoduje:

1. Sucet trestnych bodov ( chyby a odmietnutia s pripocitanou ¢asovou chybou)

2. v pripade rovnosti suctov trestnych bodov rozhoduje o lepSom umiestneni mensi pocet trestnych bodov na
trati( chyby a odmietnutia)

3. v pripade rovnosti su¢tov trestnych bodov a trestnych bodov na trati rozhoduje lepsi ¢as.

Priklad pri Standardnom ¢ase 60 sekiind:

Startovné | Chyby | Dosiahnuty | Trestné Trestné body | Poradie
¢islo natrati | cas body za Cas | celkom

7 5 58,71 0,00 5,00 3

18 5 57,25 0,00 5,00 2

4 0 68,32 8,32 8,32 4

15 10 59,17 0,00 10,00 6

2 5 65,00 5,00 10,00 5

12 0 65,00 5,00 5,00 1

7.Podmienky pre usporiadanie akcii

7.1. VSeobecne

Akcia bude uznana Asociaciou slovenskych klubov agility ( d’alej len ASKA ), pokial’ usporiadatel’
dodrzi ustanovenia Skusobného a Sttazného poriadku agility. Na uznanych akciach méze posudzovat’ len
rozhodca delegovany ASKA. Skusky a sut’aze agility musia byt pristupné vSetkym prihlasenym pretekarom
splitujucim podmienky ucasti. Od pretekarov sa ocakava korektné spravanie. Kazdy psovod je povinny viest’
svojho psa spésobom, proti ktorému nemozu byt po Sportovej, ani humannej stranke ziadne ndmietky. Kazdé
prejavy brutality, pripadne pokusy o doping, si o najprisnejsie trestané. Maju za nésledok okamzita
diskvalifikaciu, bez ohl'adu na d’al$ie pravne postihy, ktoré mézu byt proti psovodovi zavedené.

Vsetky podrobnosti o podmienkach tucasti na akciach, o usporiadatel’ovi a garantovi, o akciach,
o rozhodcoch, a s tym spojenych d’alsich okruhoch, rozpractva podrobne Sut'azny poriadok.
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8.Tituly agility

Majster SR v agility

Modze byt iba prvy v poradi ¢lenov ASKA - ob¢anov SR s trvalym pobytom na Slovensku a ob¢anov
inych krajin, ktori maju na uzemi SR trvaly pobyt minimélne 6 mesiacov - na Majstrovstvach Slovenska.
Udel'uje sa zvlast’ v kazdej vel'kostnej kategorii.

1. a 2. Vicemajster SR v agility

Moze byt iba druhy, resp. treti v poradi ¢lenov ASKA - ob¢anov SR s trvalym pobytom na Slovensku a
obc¢anov inych krajin, ktori maji na izemi SR trvaly pobyt minimalne 6 mesiacov - na Majstrovstvach
Slovenska. Udel'uje sa zvlast’ v kazdej vel'kostnej kategorii.

Sampion A3 — podmienky ur¢uje Skusobny poriadok agility v kapitole 5.2.3.

Medzinarodny Sampion agility

Udel'uje sa tomu, kto ziska 3 cakatel'stva C.A.C.I.Ag. najmenej vo dvoch réznych Statoch od dvoch
r6znych medzinarodnych rozhodcov. Medzi zadanim prvého a posledného titulu musi uplynut’ najmene;j
jeden rok a jeden den. K ¢akatel'stvam musi byt este prilozené vystavné ocenenie z medzinarodnej alebo
narodnej vystavy psov s hodnotenim vyborny alebo vel'mi dobry. Cakatel'stvo C.A.C.I1.Ag. a Res.
C.A.C.I.Ag. je udelené iba psom s PP na pretekoch schvalenych FCI. Je udelované v triedach A2 a A3.
C.A.C.I.Ag. je udeleny vitazovi v kazdej velkostnej kategorii. Pes musi trat’ absolvovat’ bez chyb. Druhému
v poradi sa zadava Res. C.A.C.I.Ag., ktory plati ako C.A.C.I.Ag. v pripade vitazstva psa, ktory uz je
drzitel'om titulu Medzinarodny Sampion agility. Siitaze sa mozu zic¢astnit’ iba psy plemien uznanych FCI.

Narodny Sampion agility

udel’uje sa tomu, kto ziska 4 cakatel'stva C.A.C.Ag. najmenej od troch ré6znych rozhodcov. Medzi
zadanim prvého a posledného titulu musi uplynut’ najmenej jeden rok a deii. K akatel'stvu musia byt’ eSte
prilozené vystavné ocenenia z narodnej alebo medzinarodnej vystavy s hodnotenim minimalne vel'mi dobry.
Cakatel'stvo C.A.C.Ag. aRes. C.A.C.Ag. je udelené iba psom s PP na pretekoch schvalenych vyborom
ASKA. Titul ziskava vitaz suctu pretekov Agility + Jumping v kazdej z velkostnych kategoérii. Obidva
preteky musia prebehnut’ v ramci jednej akcie, maximalne v priebehu 48 hodin. Na titul ma narok pes, ktory
ziska v séte oboch pretekov maximalne 5,99 trestného bodu. Toto tiez plati pre druhého psa v poradi.
Druhy v poradi méze ziskat’ Res. C.A.C.Ag., ktory plati ako C.A.C.Ag. v pripade vitazstva psa, ktory uz je
drzitelom titulu Narodny Sampion agility.

9.Zavereéné ustanovenie

Tento Skusobny poriadok agility SR je platny pre sut’aze a skusky agility v Slovenskej republike.
Pripadné Gpravy a zmeny podliehaju schvaleniu zhromazdeniu delegatov ASKA.

10.Platnost’
Platnost tohoto poriadku je od 1.1.2002. Od tohoto dna straca platnost’ dosial’ platny Skusobny
poriadok agility SR. Upravy boli na zaklade zapisnic zo Zhromazdeni delegatov ASKA zapracované vyborom
ASKA 12.1.2012.
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